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Chegou o jogo 
voce subir 



O Homem-Aranha està em 
apuros. Seu maior inimigo, o Kingpin, 
colocou urna bomba na cidade e jogou 
toda culpa em nosso herói. A noticia 


se espalhou pela cidade e, o que é pior, 
hà urna recompensa pela cabe^a do 
Homem-Aranha. A policia e a populagào 
estào contra voce. 




an Para enfrentar està d 
situa 9 ào, vocè dispòe de apenas 
24 horas. Caso contràrio, a borni 
serà detona da e ai sera tarde demi 
Prepare suas teias. Vocè vai subir 



pelas paredes com mais este 

novo lan 9 amento da TEC TOY p 
o Master System. 


Master System’ 




















































O ninja Shinobi deve enfrentar 
o poderoso Circulo dos Cinco, 
usando habilidade nas artes marciais. 


Multa habilidade, forga e golpes 
precisos. Estes sào os segredos de Vigilante 
para resgatar sua namorada. 


Shinobi e Vigilante: 
descubra seus segredos 

Shinobi é mestre nas Artes 
Marciais. Vigilante é bom de 
briga. Acompanhe suas aventuras, 
tela por tela, nestes mapas completos. 


É um trabalho completo. 0 jogo é colo- 
cado no console, jogado e fotografado in- 
teirinho da televisào, da primeira a ùltima 
tela, até o "The End". Assim foi feito com 
Shinobi e Vigilante, dois grandes sucessos 
para o Master System que VIDEOGAME 
apresenta nesta edigào especial, inteiri- 
nhos, com todas as dicas, estratégias e 
"macetes" para que, mais urna vez, o cri¬ 
me nào compense. 

Està tudo ai: as tiras completas de ca¬ 
da fase, os castelos. subterràneos e caver- 


nas. Basta dar urna espiada no mapa pa¬ 
ra saber onde està pisando: o locai onde 
se escondem os inimigos mais perigosos, 
a melhor maneira de derrotà-los, o cami- 
nho correto para seguir ou ainda o cami- 
nho por onde nào se deve ir. Também es- 
tào indicados os locais onde os heróis con- 
seguem as armas — valiosas nos games 
de luta. Tudo feito na pràtica e que, por¬ 
tanto, funciona. 

Experimente. Mapa na mào, o sentido 
do ioao se inverte. Vocè deixa de cair nas 


ciladas dos inimigos — e passa a preparà- 
las. Aquele grandalhào malvado que està 
escondido naquele "buraco" com urna ter- 
rfvel bazuca, corno acontece em Shinobi, 
ou o "gigante" que sorrateiramente esca¬ 
la um prèdio para atacà-lo por tràs, e ain¬ 
da por cima armado — cena tipica do Vi¬ 
gilante — nào sabem o que estào espe- 
rando. E vocè verà que jogar sabendo 
qual o perigo que o espera e bolando as 
estratégias para escapar deles è muito 
mais divertilo. Pode aoostar. 











Shinobi! Confira, 
no mapa, todos 
os segredos 
j; 5 deste game. 

a£\ 

Acompanhe o esquema 
completo para que o 
mestre ninja Joe Musashi 
derrote a organizagào 
terrorista Circulo dos 
Cinco e salve os filhos 
dos governantes, sequestrados 
pelos cinco ninjas do mal. 
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J oe Musashi tem urna mis- 

sào tào gloriosa quanto di- 
ffcil. Por isso’ o grande mes- 
tre ninja é considerado um verdadeiro shi- 
nobi”. que significa segredo, discrigào. E 
é exatamente por essas quali dades, ardua¬ 
mente aprendidas corri a milenar discipli¬ 
na do Ninjitsu, que Joe Musachi foi desig- 
nado pelo governo para derrotar o Circu- 
lo dos Cinco, que é urna terrivel orgamza- 
gào terrorista espalhada pelo mundo e li- 
derada por cinco ninjas tào poderosos co¬ 
rno Joe. 

E é ai que vocè entra: Joe precisara de 
toda a sua habilidade no controle para lan- 
gar precisos shurikens (que sào aquelas 
estrelinhas mortais que os mestres ninjas 
arremessam), manejar corri destreza o 
nunchuck ( urna arma orientai composta 
de dois bastóes de madeira unidos por 
urna corrente), e atacar impiedosos capan- 
gas com sua espada infalivel. 

O problema é que os cinco ninjas do mal 
e seus capangas seqùestraram os filhos 
dos principais governantes do mundo e os 
deixaram amarrados em diversos locais. 
Sua missào sera resgatar as criangas 
quantas puder — e derrotar os cinco 
ninjas. 

Joe comega com trés vidas, mas ganna 
urna extra cada vez que completa 100 mil 
pontos. E é exatamente por isso que o res- 
gate dos filhos dos governantes é impor¬ 
tante: cada crianga salva vale 10 mil pon¬ 
tos. Portanto, a cada dez libertadas, urna 
1 vida. Para isso, basta encostar nelas. 
i E é justamente para acabar de vez com 
| o terrfvel Circulo dos Cinco que a equipe 
I de VIDEOGAME preparou para voce es- 
S te supermapa. Aqui voce encontra todos 
£ os segredos, estratégias e o melhor cami- 
c nho para chegar ao final deste grande su- 
| cesso Master System. Vamos a eles! 
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A arte do ninja 


ARMAS 

ExLsj.erp vfirios fipos eie a mas qua Jòe 
eoo e ti jzajv consegue essas arn^s 
ao resgataf os reféns, 'v'e-a quais sào elas: 

Armas pa'a corri ba-o oo'po a corpo: 
shuriken (esbela da morta), capaci a. nim- 
ehuck è coperte man: kLgaz . q.jo possu 
Lj'm peso na punta. 

Armaà para combate à d starici a: faca 
(tenr: o c‘C'b. 0 da v£òciaad§ doshunken), 
bamoa (larigada quando Joo està de pè 
ola rola atri o in m yo, mas -se fqj langada 
quando Joe est ver;agachadg, ola tea no 
loca e d olona após aigum :ernpo) e 
pistola. 

COMANDOS 

Botào 1 - D spara ;ooas as ai ras. 
Quando o mimigo estiver ben prO^-mo, 
■.Joe ria saeps. 

Botào 2 ■ Joo salta. 

Direo onai para os ados - movimenta 
Joo na tela, 

D reciona pa^a baixo funto corn o botào 


1 - Joe agàohg c dà chutes. 

Di redonai pura ama juntc som o .bòtto 

2 Joe pua para urna piata forma mais 
e levada 

Ci ree onal para batxq un!:: coni o botào 
2 Joe pula cara urna plaiaforrna interior 

Botào 2 sego rado sego-do do bo:ào 1 
detona a mag;a. 

BONUS STAGE - MAGIÀS 

Qepoia do cada fase conci mela — o ma 
pa do loca uno a so dosnrivolvuj a a-nào 
i eoe be u m cari mbo J oe ivi u sardi i pa ri i 

oipg do uhi ostàgio de bònus A vista è 
frenisi, om pcrspeotiva. e voce deve acer- 
W corri shurrkens os omjas que passami 
tép demente polos hcs pi scafa mas. Acer 
■andò dei nihjas, Joe garba urna magia. 
Mas, se conseguir scartar o ntnja do a?u 
Jee ac emula duaa mag as. cosmo 

mentc-B mais d ;, ceis do jogo Véia quéi® 
sàa olac. 

M agia para libante c uando usadu. imo 
bit za todee os ihimigos da :ela. 


Magia da inverici bili dacie: Joo fica n- 
vuireràvel enquanto durar ó cfoita desta 
magia 

Magia das oito maos Joe canna citò 
sósics. que reputirào os seus mov rnemos. 

Magia do esquilo voador: Joe pode 
voa- por urti qurìo per odo de tempo 

Magia do mio Joè lanpg um pooerosc 
raio so ore seus inimiyoa, d arrota rido os. 

Magia do furacao: Cria u-n radon::iriho 
om volta de Joe. que corta erri podagra 
quaiquor in-mgo que se atrever a se 

apródmyr, 

TOP SECRET 

Meste ynme vóce pò::e seledona r o es- 
'àgio que qui sir Para issa, basta apertar 
o botào di rad sonai para baitfo juir.o con o 
ootào 2 . Quando as lelras e nùmeros que¬ 
ir di carri a fase e o estàglo aparecerem na 
tela, è so- mette 1- o ci lesionai para se posi- 
Giara 1- no estàgio e fase desejads. Sàc cm- 
09 fases ao lodo, urna para caca giarde 
Mestre do Circolo dea Ci neo, con vàrio* 
estàgios cada. Co ritira! 
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ESTÀGIO 1-1 



1 - Alterne as jogadas na parte de 
baixo e de cima da tela. Cui dado, logo 
no inicio vocè vai ser atacado por um 
ninja. Seja ràpido e acerte-o à 
distènda. 


- Sempre que encontrar esses 
perigosos ninjas (e isso vai acontecer 
em todas as fases) agache. Espere o 
tiro passar, salte e atire, agachando 
logo em seguida. Dependendo do 
ninja, é necessàrio acertà-lo duas ou 
très vezes. 



3 - Aqui, dè urna espadada por baixo, 
entre os caixotes. 


5 - Cui dado! Perigosos ninjas descem 
eia parede. Tente acertà-los ainda no 
. De pois que pular a caixa, agache-se 
nova mente para esca par de mais um 
ninja, pulando e atirando rapidamente. 


ESTÀGIO 1-2 



4 - Muito cui dado com o 
bumerangue. Atire e agache 
rapidamente para nào ser atingido. 
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FASE 2 - BLACK TURTLE 



ESTÀGIO 2-1 


8 - Mais dois inimigos, que vào 
Correr em sua diregào. Seja mais 
r ràpido que eles, atirando antes que 
eles cheguem muito perto. 




ESTÀGIO 2-2 


10 - Alterne os vàrios andares para 
derrotar os inimigos e resgatar 
criangas. As estratégias sàp idénticas: 
agache para escapar dos tiros inimigos 
e atire nos intervalos. 


11 - Para enfrentar este ninja que o 
ataca com duas espadas dé um ràpido 
chute e atire em seguida. 


9r - Mais um perigoso ninja para 
derrotar. Em seguida, suba atirando 
rapidamente: o inimigo do bumerangue 
està de volta . 


ESTÀGIO 2-3 
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ESTÀGIO 1-3 



é a hora de enfrentar o 
prime irò inimigo do Circulo dos Cinco. 
Para escapar das fumagas que eie 
ianga, fique agachado, encostado na 
parede. 



7 - Quando houver urna pausa em 
seus tiros, avance, salte e atire, 
voltando rapidamente para a parede. 
Repita està operagào até derrotà-lo. 



’ 


[ 

HI HHHf WBBBÈ WtiBÈ | 
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► 12 - Cuidado: homens-anfibios pulam 
da àgua para atacar com espadas, 
sempre de surpresa. Acerte-os com 
chutes. 


13 - Joe também pode andar pela 
àgua. Mas antes desvie dos 
bumerangues e tiros dos inimigos. 





14-0 segundo mestre ninja do 
Cfrculo dos Cinco ataca de helicóptero. 
Para destruhlo, vocè deve acertar oito 
vezes o bico deste helicóptero. 
Aproveite para acertar o màximo que 
puder enquanto eie estiver descendo. 
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ESTÀGIO 2-4 


lo - Depois, vàrios capangas vào 
pular em cima de vocè. Evite-os com 
tiros e golpes, mas concentre-se no 
helicóptero. 
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ESTÀGIO 3-1 


16 - Novamente vocè terà de lutar 
lem dois andares. Mas nao se 
preocupe, pois os inìmigos sào os 
mesmos, e vocè jà aprendeu a 
derrotàdos. 





V',\ V 


19 - Nesìe 
estègio vocè 
deverà andar pelos 
encanamentos . 
em vàrios ntvels. 
Cuidado! Prossiga 
de vagar para evitar 
surpresas. 


20 - Os inìmigos 
nào dào trégua. 

Mantenba-se 
sempre aierta, 
agachando 
quando preciso e 
atirando para 
denotar os 
inìmigos à 
dist ància. 


ZI - Acerte este ninfa antes que eie 
desga da parede. Sera mais facil 
der rota-io. 
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1 7 - Aquiurna novidade: um inimigo 
com urna bazuca. Muito cuidado com 
seus tiros . A certe -o nos in tervatos. 


18 - Quase no finai deste estàgio 
aqueles ninjas qua atacam pelas 
paredes vào tentar frustrar seus 
ptanos. Procure acertà-ìos 
rapidamente . 



23 - voce pode aproveitar os 
encanamentos para se proteger dos 
ataques inimigos. Agache-se antes de 
atirar. 


ESTAGIO 3-3 


22 - Nos do ss niveis deste estàgio, 
nào ha nenhuma surpresa. Os inimigos 
atacam da mesma mane ira. A pache 
para escapar dos ataques e atire. 




25 - Voce tem de ser multo ràpido. 
tCada estàtua deve ser afingida quatro 
vezes. Se eia encostar em Joe f eie 
perde energia. Do outro iado, ha urna 
barreira de forga, que também nào 
pode se encostar em Joe. A raptdez é 
necessària para que voce nào fique 
encurralado. 


24 - Para chegar ao terceiro chefào 
ido Circuto dos Cinco, Joe deve antes 
enfrentar essas estàtuas 7 que giram 
conforme sào atingidas. Só que ao 
mesmo tempo eias véra em sua 
diregào. 


ESTAGIO 3-4 


26 - Aqui é mais fàciL Deixe as boias 
de fogo que saem do atto passa rem 
por cima de sua cabeqa . A seguinie 
vira rasi eira, de vendo ser pulada. 
Depoìs, é só sattar e atirar no otho do 
gigante . Pepita isso até derrotà-to. 
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28 - Assim que o inimigo do 
tbumerangue estivar mais a fast ado r et 
abaixado, Lev ante-se assim que o 
bumerangue passar. 


j 27 - Pule e acerte estes dois inimigos 
rapidamente. O inimigo que està acima 
é muito veioz e se nào ter derrotado 
rapidamente, fogo putarà em Joe. Nào 
deixe isto acontecer. 


f 30 - Estes dois inimigos sào bastante 
dificeis de se rem derrotados. Suba 
neste pitar jà go igeando o prime irò. 
Para derrotar o segando, fique nesse 
piiar mesmo , saitando e atirando. Ai 
Joe estarà a salvo dos disparos do 
inimigo. 


ESTAGIO 4-4 


ppr 


32 - Apesar de grandào, este inimigo 
é bastante tàcii de ser derrotado , 


IJJU 


ESTÀGIO 4-3 


ESTAGIO 4-1 


ESTAGIO 4-2 
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FASE 4 - LOBSTER 
































29 - Aproxime-se saltando os tiros 
fdeste ìnimigo de vermefho. Depois, 
caia agachado para acertà*lo. 


.... ■ ■■ ■ •. 1 

mà 




31 - Este ponto é bastante difieit de 
saltar ; Va até a ponta, deixe apenas o 
calcanhar de Joe na ponta do pilar 
ama re lo e só entao salte . 


^ 33 - Acerte oito shunkeris direto na 
cara de le. Se voce for ràpido, eie nem 
terà tempo de reagir. 
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FASE 5 - MASKED NINJA 




1 
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ESTÀGIO 5-1 


>; pule os 
“pauzinhos" que o inimigo de tràs 
atira, enquanto dispara shurikens nos 
dois. 


ESTÀGIO 5-2 



36 - Està é urna das fases mais 
dificeis. O cenano è escuro e nào é 
fàcil enxergar os inimigos. Tome 
especial cuidado com os que atacam 
voando. Eles aparecem pela diagonal 
esquerda ou direita da tela ou ainda 
pelo meio. Seja ràpido e ataque-os com 
golpes de espada no ar — nào espere 
que eles cheguem perto de vocè (sua 
espada deixa de funcionar). 



ESTÀGIO 5-3 


38 - Lute com os inimigos nos dois 
andares. Este è o ùltimo estàgio antes 
de enfrentar o derradeiro chete do 
Circolo dos Cinco. Use todas as 
estratégias que vocè jà aprendeu, pois 
os inimigos sào os mesmos. 


ESTÀGIO 5-4 



ùltimo chefào do Circulo dos Cinco. Eie 
vai atacar de quatro formas diferentes . 
Primeiro, espere eie perder seu escudo 
protetor para acertà-lo. Quatro tiros ou 
chutes bastam. Cuidado para nào ser 

14 VIDEOGAME encurralado na parede. 












































_ 35 • Mais urna vez vocè devera 
enfrentar os inimigos na plataforma de 
cima. A provette e li berte as criancas 
que estào presas por là. 




37 - CI aro, outros capangas 
continuarào a te perseguir. Aqui voce 
pode cair dentro da mata e golpear os 
inimigos por baixo. 




40 - Eie fica ré ainda mais furioso, e 
atacarà em forma de furacào. Nào se 
assuste: fique agachado acertando 
seguidos chutes. Seja bem ràpido para 
nào dar tempo para Hanzo 
contra-atacar. 


41 - Nova investida de Hanzo. Desta 
vez. com a magia das sombras. Vocè 
deve acertà-lo rapidamente, antes que 
suas sombras se multipliquem. Destrua 
as sombras e parta para atacà-lo 
sempre que possivel. 


42 - Mais forte do que nunca, Hanzo 
atacarà ainda mais urna vez, desta vez 
correndo em sua direpào. Seja esperto 
e pule-o. virando e acertando-o logo 
em seguida. Sera necessària muita 
habilidade para derrotà-lo, mas vocè 
pode selecionar està fase e tremar. 
Pronto , vocè chegou ao final, 
denotando o maligno Circolo dos 
Cinco. A final, corno um poderoso 
Mestre Ninja, vocè nào pode falhar 
nesta missào. Os filhos dos 
governadores estào agora a salvo, e o 
mondo pode , entào. respirar um pouco 
de paz. 
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Vigilante 


O valente Vigilante 
tem de enfrentar a 
gangue dos Rogues 
para salvar Maria, 
sua namorada. 


Maria, a namorada do valente Vigilan¬ 
te, foi raptada pela mais perigosa gangue 
de Nova York, os Rogues. O herói tem 
agora de lutar durante cinco fases, enfren- 
tando vilòes e bandidos, para’resgatar sua 
amada. Neste incrive! game de luta, ha a 
facilidade de poder escolher fase. Para is¬ 
te, é só acionar o Direcional para a dia- 
gonal superior esquerda e apertar também 
os botòes 1 e 2 durante a tela de apresen- 
tagào. Confira neste mapa completo, todas 
as dicas e truques para chegar ao final 
desta emocionante“aventura’\ 



Comandos 


Como 

escolher fase 


Aperte a diagonal 
superior esquerda e o Botào 1 
simultaneamente. 




Voadora - Mantenha a Soco agachado 

diagonal acionada para o lado Direcional para baixoe Botào 1 

desejado e aperte os Botòes 
1 e 2 simultaneamente 



Rasteira - Direcional 
para baixo e Botào 2 



Nunchuck - Quando 
Vigilante tiver o nunchuck, 
aperte o botào 1 






























































TUF QfìGUFG H*VF T*KFH 



OHLY VOV Ci lAf CFT 
A ?B* B*CM! 


PRIMEIRA FASE 



1 - O nunchuck è a melhor arma con- 
tra os inimigos. Nào deixe escapar està 
chance de conseguirlo. 



2 - Alguns adversàrios aparecem de 
surpresa de dentro das casas. Cuidado: 
aproxime-se de vagar das portas. 



3 - Caso Vigilante tenha perdido o 
primeiro nunchuck, um outro jà espera 
pelo herói. 


4 - Fique atento aos inimigos que 
aparecem porAràs. Distribua socos pa¬ 
ra acabar com eles. 


5 - Cuidado com o bandido que està 
armado e sai por està porta. Abaixe pa¬ 
ra nào ser atingido e dè golpes de 
nunchuck. 



6 - Harly Hog è a maior preocupagào 
de Vigilante agora. Para liquidar o ini- 
migo, chegue bem perto dele, abaixe e 
distribua socos. Com o nunchuck as 
coisas se tornam bem mais fàceis para 
o herói: ai é só abaixar e golpear. 
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SEGUNDA FASE 


■*V 



7 - Agora no quartel generai inimigo, 
um ferro velho, fique ligado nos ad ver- 
sarios que pulam de cima dos carros. 
Liquide-os com chutes. 



9 - Todo o cuidado è pouco com este 
forte adversàrio. Distribua socos ou 
golpes de nunchuck para acabar com 
eie. 


FO0 T»F FfOtnCF. 



Trnr /<? onT* ? * 



TERCEIRA FASE 
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8 - As rasteiras também sào urna boa 
fatica de luta contra os valentes 
bandidos . 



11-0 furgào escapa levando Maria 
mais urna vez corno prisioneira. 


10-0 inimigo da fase é Mad Dog. 

Eie deve ser destruido com golpes de 
nunchuck. Quando o bandido for para 
esquerda, abaixe porque vem voadora 
por ai. Se Vigilante estiver sem a arma , 
tudo bem: espere que eie salte sobre o 
herói e entào acerte-o com chutes no 
rosto. 




12 - Vigilante està agora numa das 
pontes da cidade de Nova York. Fique 
ligado nos motociclistas inimigos. Pule 
para nào ser atropelado e distribua 
voadoras. 


14 - Os adversàrios que chegam por 
tràs continuam a dar trabalho ao herói. 
Tome muito cui dado com eles. Acerte - 
os virando-se rapidamente e distribuii 
do socos e chutes, ou ainda golpes de 
nunchuck. 




15 - Macehead thè Horrible, 
f o inimigo desta fase , aparece 
girando urna maga. Para acabar 
com eie, Vigilante tem de 
ter rapa: nào adianta usar 
o nunchuck. Desvie, 
agachando. da engrenagem de 
ferro. Acerte entào dois socos 
em sua barriga e um no seu 
rosto. repetindo sempre essa 
sequència de golpes. Està 
é a melhor ma ne ira de 
derrotà-lo. 
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FOTOS NORBERTO MAROUeS 
















































17 - Està é mais urna 
chance de Vigilante 
ficar munido de 
um nunchuck. 




HOU TNFY ARI F 
OH YOUR TURF . 


TH?S ?$ YOUR 


QUARTA FASE 


16 - Vigilante està andando pela cida- 
de e deve tornar muito cui dado com o 
inimigo do bastào. A melhor tàtica para 
acabar com eie é abaixar e distribuir 
socos. Os chutes também podem ser 
um boa oppào. 


Vigilante està agora no alto dos 
prèdi os da Big Apple ' e està è a ùltima 
chance para o herói salvar Maria. Nào 
esqueqa de apanhar o nunchuck mais 
urna vez. 


QUINTA FASE 



25 - Cuidado com os adversàrios que 
sa Ita m das vi gas de ferro. Aproxime-se 
devagar e distribua golpes. 
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18 - Aqui, vale a mesma dica da pri- 
meira fase: aproxime-se de vagar pres¬ 
tando multa atengào para nào ser pego 
de surpresa pelos bandidos que saem 
pelas portas. 


19-0 herói corre o rìsco de acabar 
prensado * pelos inimigos. Neste caso, 
mova rapidamente o direcional para a 
esquerda e direita. Assim, Vigilante 
1consegue escapar. Em seguida, conti¬ 
nue distribuindo golpes. 


20 - Este inimigo 
atirador vai dar traballio. 
Pule para que eie 
levante e entào 
dè socos. 


_ __ 


-- . 


23 - Fique ligado nos inimigos que 
escalam o prèdio e tentam atacar o he¬ 
rói. Escape deles dando chutes , socos 
e rasteiras. 


24 - Mais um nunchuck espera por 
Vigilante, caso eie jà tenha perdido o 
primeiro desta fase. Derrote o inimigo 
agachado e dando socos antes de pe- 
gar a valiosa arma. 


21-0 inimigo da fase è Iron Brian. 
Desvie das dinamites que eie atira. Em 
seguida dè duas voadoras para aue eie 
caia da plataforma. Agora è só distri¬ 
buir socos. As rasteiras também fun- 
cionam bem contra eie . 



27 - Maria aguarda 
desesperadamente seu 
salvamento, pendurada 
num gancho: a 
garota està por um fio. 


26 - Para acabar com Giant Desiant , 
o ùltimo inimigo do game , Vigilante 
tem de estar munido do nunchuck, 
pois do contràrio serào necessàrios 
muitos golpes e nem sempre è póssivel 
derrotà-lo desta maneira. Toda vez que 
Giant se apro ximar seja ràpido para 
atingi-lo. Està tàtica delxa o adversàrio 
imobilizado por algum tempo. Repita a 
operagào até conseguir livrar Maria das 
garras dos bandidos. 



28 - Parabéns! Vocé conseguiu aiu- 
dar Vigilante a derrotar a gangue dos 
Rogues e salvar sua namorada. 


UHY TO CO DUOMIf 
YOU SAVMD nAfttmt 
YOU PROVA fLMD. . . 

AMD TMM ROGUES MIT TNM DUSTt 
TRE VfG/LAMTM RULES 
TNM CITY III 
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Dois grandes games de luta 


Um mestre Ninja deve ter muitas quali- 
dades. Tècnica apurada, golpes precisos 
e mortais. dominio no manejo das mais va- 
riadas armas e, sobretudo, muita pacièn- 
cia. Mas. além detodasessasqualidades. 
um mestre ninja ainda precisa acumular to- 
da a sabedoria de urna cultura milenar. Só 
assim eie recebe o titulo de Shinobi. 

Joe Musachi é um Shinobi. E famoso. 
Eie estreou pela prjmèira vez neste cartu- 
cho do Master System mostrado neste rna- 
pa e o sucesso de suas aventuras para 
derrotar os mestres do Circolo dos Cinco 
foi tào grande que sua fama se transfor- 
mou erri saga, jà ha continuagòes do ga¬ 
me. tanto para Master corno para Mega. 

A primeira continuagào surgiu. no Bra- 
sil, para o Mega Drive: The Revenge of Shi- 
nobi. Joe estava de volta para enfrentar ter- 
riveis nmjas. mas desta vez, nos belissimos 
gràficos deste console de quarta geragào. 
O sucesso também foi grande, e logo vi- 
ria o game Shadow Dancer, langado no 


Brasil com o nome de The Secret of Shi- 
nobi. Nesta versào, um descendente de 
Joe luta, ao lado de seu fiel cào Yamato. 
para salvar a cidade de New York. E. fi¬ 
nalmente, chegou a adaptagào deste ga¬ 
me para o console Master System, langa- 
da em dezembro ùltimo. Exatamente co¬ 
rno o game Shinobi, Shadow Dancer pa¬ 
ra o master também vai “arrasar”. 

Mas Joe Musashi nào é o unico perso- 
nagem de sucesso nas telas do Master 
System. Outro nào menos habilidoso é Vi¬ 
gilante, que luta na cidade de Nwe York 
para salvar sua namorada, Maria. 0 jogo 
possui gràficos muito bons e, gragas à ani 
magào, desafio e variedade de golpes. 
chegou a ser considerado um dos melho- 
res games de briga de rua. E. agora que 
voce jà conhece todas as dicas para ter¬ 
minar os dois games, nào perca tempo: 
encaixe o cartucho no console, junte a co- 
ragem de Vigilante, a sabedona de Shinobi 
aacabe com a graga dos mimigos! 
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Micro Genius 



Este nomejà diz tudo. 


Micro Genius IQ1000 


No bra s/l 

c °nIoles& de 

nomu&oos 


Micro Genius 


• Produto importado no sistema PAL-M 
« 8 bits com alta resolugào 

■ Joysticks com Turbo 

• 01 Controle Joystick sem fio (originai de fàbrica) 

• Entrada para fone de ouvido no Joystick 
com fio (estéreo) 

• Eject para cartucho 

• Compativel com Sist. Nintendo (60 pinos) 
ou 72 pinos c/ adaptador 

• Garantia de 03 meses 

• Acompanha cartucho de game 


Al. dos Nhambiquaras, 2021 - Moema - Sào Paulo - SP-CEP 04090-Tel. (011) 542-7613/533-4097 
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ìYSTtM PAL-M. NTSC DUAL • SCft££/V PROGRA MMlNG D A 4 HEAD 

'Amerà lenta e eeeitos especiais limpador automàtico de 

'MEQAS 


■ ir . • - 
-*•. :• 


No video JVC a emo$ào nào para, mesmo com a 
imagem congelada ou quadro-a-quadro. 



Corri o video cassete JVC, rever urna cena em 
càmera lenta, càmera ràpida, quadro-a-quadro ou 
congelada nào significa interromper a emogào. 

Seu sistema de 4 cabegas de Corte Ovalado 
com Doublé Azimuth e Mecanismo de Auto-Limpeza 
mantém a qualidade de imagem e a perfeigào das 
cores, mesmo na reprodugào de efeitos especiais. A 
se’egào de sistemas PAL-M/NTSC é automàtica e o 
Mecanismo “Resposta Ràpida” garante o imcio da 
reprodugào ou gravagào em 1,3 segundos após o 
comando. 

Localizagào automàtica de trechos determina- 
dos, de pontos gravados ou nào; repetigào automàtica 
ua fita toda ou de apenas um trecho selecionado; e 
possibilidade de até 8 programagòes dentro de 1 
més sào outros recursos do novo video JVC. 

Através do Controle Remoto com Mostrador de 


Cada vez que a fita e colocada ou retirada nos novos videos JVC. 
o sistema de Auto-Limpeza das cabegas é acionado 


Cristal Liquido, vocé comanda seu video à distància, 
confortavelmente instalado, e confere tudo de perto, 

na palma da mào. ^ _ .. . , 

O que jà nào é mais novidade e a Garantia de 1 
Ano e Assistència Tècnica Autorizada para todo o 

Consulte-nos ou visite nosso show room 
e comprove 
que a emogào nào 
péra por ai. 


ASSISTÈNCIA TÈCNICA AUTORIZADA 

TECnOViPEO 

CENTRAL DE ATENDlMENTO. (Oli) 815-9144 


JVC 


» 











